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DISENO GRAFICO - ILLUSTRATOR CC

OBJETIVOS GENERALES

Al finalizar el curso de lllustrator CC el alumno conocerd y sabra aplicar las diferentes
herramientas para el trabajo con ilustraciones vectoriales. Podra desarrollar desde simples
ilustraciones hasta proyectos de imagen corporativa, crear elementos graficos para diferentes

soportes y dispositivos.

TEMARIO
INTRODUCCION
1. Graficos vectoriales y mapas de bits.
2. Ventajas y desventajas. Usos
3. El espacio de trabajo.
4. Guiasy cuadriculas.
HERRAMIENTAS BASICAS DE TRABAJO
Lineas y formas sencillas.

=

Trazados, nodos y puntos de ancla.
Trazados: color.

Trazados abiertos: lineas.

Trazados cerrado.

Seleccion y edicion de objetos.

Lapiz, pincel y trazo.

Herramientas pluma, trazados y nodos.

W e NV e WDN

Colocar y calcar una imagen de mapa de
bits.
COLOR
1. Diferentes modos de color.
2. Edicion: ventana, selector y herramienta
gotero.
3. Muestras de color.
4. Degradado.
5. Pintura interactiva.
ORGANIZAR OBIJETOS
1. Agrupar / desagrupar, alinear / distribuir
objetos.
2. Capas.
3. Editar objetos: herramientas rotar, reflejo,
escala, distorcidn, reformar, deformar, etc.

4. Buscatrazos.
5. Crear formas.
6. Fusion.
TEXTO Y TIPOGRAFIA
1. Herramientas de texto: en punto, area y
trazado.
Formato de texto.
Instalar fuentes.
Parrafo y Open type.

vk W

Importar texto.
6. Convertir en curva.
TRABAJAR CON IMAGENES

1. Mascara de recorte.

2. Efectos de imagen.

3. Efectos: 3D, Buscatrazos, Convertir en
forma, Deformar, Distorcion y
transformacion, Estilizacion, Marcas de
corte, Rasterizar, Efectos de trazado,
Opacidad, etc.

4. Crear una mdscara rapida.

IMPORTAR Y EXPORTAR

1. Importar imagenes y texto.

2. Archivos: lllustrator, PDF, EPS.

3. Exportar.

IMPRIMIR
1. Tipos de impresion.
2. Ajustes de impresion



